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RINGKASAN

Pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan untuk meningkatkan pemahaman konsep
perkalian matematika pada siswa kelas 4 di SDN 65 Kota Bengkulu melalui penggunaan media
papan pintar. Media papan pintar dipilih karena kemampuannya dalam memberikan visualisasi
yang interaktif dan mendukung pembelajaran matematika yang lebih efektif. Dari
kegiatan ini ditemukan bahwa penggunaan media papan pintar efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap konsep perkalian. Siswa menunjukkan respons positif terhadap
penggunaan media ini,dengan meningkatnya minat belajar dan keterlibatan aktif dalam proses
pembelajaran. Meskipun demikian,implementasi media papan pintar juga menghadapi
tantangan seperti ketersediaan teknologi dan perlunya pelatihan intensif bagi guru. Dengan
demikian, pengabdian ini memberikan kontribusi penting dalam pengembangan pendidikan

matematika yang inovatif dan berkelanjutan dilingkungan sekolah dasar.

Kata kunci: Penggunaan Papan Pintar, Pemahaman Konsep Perkalian



PRAKATA

Alhamdulillahirabbil ‘alamin Puji syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan
karunianya sehingga Laporan Pengabdian ini dapat diselesaikan dengan tepat waktu. Laporan
Pengabdian ini disajikan sebagai bentuk pertanggung jawaban atas kesempatan penulis
mendapatkan hibah Pengabdian Program Kemitraan Masyarakat Stimulus dari Institusi

Universitas Muhammadiyah Bengkulu selesaikan. Penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Ketua Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat, Dekan Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan yang telah mensuport baik moral maupun meterial dalam pelaksanaan
pengabdian yang dilakukan.

2. Kepala Sekolah Dasar Negeri 65 Kota Bengkulu yang telah memberikan izin dan
memfasilitas kami untuk melakukan pengabdian.

3. Siswa Sekolah Dasar Negeri 65 Kota Bengkulu yang telah ikut berpartisipasi dan

antusianya dalam mengikuti kegiatan pengabdian.

Bengkulu, 30 Agustus 2024

Ketua Pengabdi

Drs. Nyayu Masyita Ariani, M.Pd



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ... .ottt ettt ettt ettt ettt e bt e st e saeeeneean il
RINGIKASAN .ttt ettt e b e s bt sht e s et et e b e e s bt e sbtesat e e bt ebeebeennees 1
PRAKATA . ...ttt ettt ettt ettt e sb et sat e s et et e e bt e s bt e sbt e sat e s bt eabeenbeensees v
DAFTAR ISL ...ttt ettt e b e b e sa e et e e bt e bt e sheeesteemte et e enbeenbeesaeesateeneean v
DAFTAR GAMBAR ... .ottt ettt s bt sttt e bt e beesbeesate st e eabeebeenbeenaeas vi
BAB 1. PENDAHULUAN ....cociiiiiiiietetete ettt ettt sttt e sb e st sttt et e bt e saeesaeeeaeees 7
BAB 2. TARGET LUARAN ...ttt sttt ettt sttt ettt e bt e smeesaeeeaeees 9
BAB 3. METODE PELAKSANAAN ...ttt ettt sttt et ettt e st e e atesnbeebeeseenes 10
BAB 4. HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAL ..o 12

U1 HASIL ..ottt et e b e bt sat e sttt 12

4.2 Luaran yang DICAPAL ..........cooiiiiiiiiiiiiiii ettt ettt et 15
BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt ettt et ettt s tesnbe e ebeenes 16

5.0 KeSIMPUIAN........ooooiiiiiiii ettt et e e te e st e e tse e st eessseeessseesnseeenseennseeanes 16

SU2 SATAN ...ttt ettt ettt et et beeshe e et e et s 16
DAFTAR PUSTAKA ... .ottt ettt ettt ettt et e s bt e s atesateeate e teesbeesntesasesnsesnseenseenses 17



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Peningkatan Pemahaman Konsep Perkalian Matematika...........................c... 13
Gambar 2. Respons Siswa terhadap Penggunaan Media Papan Pintar Kelebihan dan Tantangan
dalam Implementasi Media Papan PintarFoto Bersama Siswa SD Muhammadiyah .................. 14

Gambar 3. Kelebihan dan Tantangan dalam Implementasi Media Papan Pintar ........................ 15

Vi



BAB 1. PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan salah satu aspek fundamental dalam pembangunan bangsa
dimana pendidikan dasar memegang peranan penting dalam membentuk fondasi
pengetahuan dan keterampilan siswa Salah satu komponen penting dalam Pendidikan dasar
adalah pembelajaran matematika. Matematika sebagai disiplin ilmu yang membekali siswa
dengan kemampuan berpikir logis, analitis, dan sistematis yang sangat dibutuhkan dalam
kehidupan sehari-hari. Namun, pada kenyataannya banyak siswa yang mengalami
kesulitan dalam memahami konsep dasar mtematika termasuk perkalian, yang merupakan
salah satu operasi aritmatikadasar.

Matematika merupakan salah satu mata Pelajaran yang penting dalam
kurikulumPendidikan di Indonesia. Matematika merupakan salah satu disiplin ilmu yang
telah memberikan kontribusi besar dalam kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi
(Rohmah etal., 2024). Perkalian adalah salah satu konsep dasar dalam matematika yang
menjadi pondasi bagi pemahaman konsep-konsep matematika yang lebih kompleks dimasa
depan.Pemahaman yang baik terhadap konsep perkalian akan memberikan landasan yang
kuat bagi perkembangan kemampuan matematika siswa di masa depan (Oktafia et al., 2024).
Namun,banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami konsep perkalian karena
berbagai faktor, seperti metode pengajaran yang kurang sesuai atau kurangnya media
pembelajaran yang menarik dan interaktif.

Pemahaman konsep mencakup kemampuan dalam hal: (1) menguraikan konsep
dengan mengulang kembali apa yang telah dipelajari (2) menerapkan konsep dari berbagai
konteks, (3) menari beberapa implementasi dari konsep tersebut sehingga siswa memiliki
kemampua untuk menyelesaikan tugas dengan baik dan tepat. Jadi, jika siswa memahami
konsep dengan benar maka siswa dapat menyelesaikan soal dengan mudah. Siswa perlu
memahami konsep-konsep untuk memecahkan suatu persoalan. Dengan telah memahami
konsep,siswa dapat menyelesaikan berbagai jenis soal tanpa kesulitan (Mahombar,2024)
Media papan pintar termasuk papan buletin papan tulis, papan magnet, papan flanel,
danlainnya, dan dirancang untuk menyampaikan informasi dan menarik perhatian siswa
selama proses pembelajaran. (Yahya, 2024). Papan pintar merupakan salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan untuk membantu siswa memahami konsep
matematika dengan lebih baik. Dengan menggunakan teknologi yang interaktif, papan
pintar dapat membuat proses belajar mengajar menjadi lebih menarik dan menyenangkan
(Bopo et al., 2023). Papan pintar dapat menampilkan visualisasi konsep perkalian secara
dinamis, sehingga siswa dapat lebih mudah memahami dan mengingat konsep tersebut
(Bugangan,2024). Seiring dengan perkembangan teknologi, terdapat berbagai inovasi yang
dapat diterapkan dalam dunia pendidikan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah
satunya adalah penggunaan media papan pintar. Papan pintar tidak hanya berfungsi sebagai
alat presentasi, tetapi juga dapat digunakan untuk membuat simulasi, animasi, dan permainan
edukatif yang dapat meningkatkan interaksi antara guru dan siswa.

Di SDN 65 Kota Bengkulu, khususnya dikelas 4, banyak siswa yang menunjukkan
kesulitan dalam memahami dan mengaplikasikan konsep perkalian. Kesulitan ini tidak hanya



menghambat kemajuan belajar mereka dalam mata pelajaran matematika tetapi juga
mempengaruhi performa mereka di mata pelajaran lain yang memerlukan pemahaman dasar
aritmatika. Berdasarkan hasil observasi dan evaluasi, diketahui bahwa metode pengajaran
tradisional yang mengandalkan buku teks dan latihan konvensional kurang efektif dalam
membantu siswa memahami konsep perkalian. Hal ini menimbulkan kebutuhan untuk
mencari solusi yang lebih inovatif dan interaktif guna meningkatkan pemahaman matematika
di kalangan siswa. Di SDN 65 Kota Bengkulu, hasil observasi awal menunjukkan bahwa
banyak  siswa  kelas 4  mengalami  kesulitan dalam  memahami  dan
mengaplikasikan konsep perkalian. Hal ini tercermin dari rendahnya nilai ulangan harian
dan ujian semester pada materi perkalian. Selain itu, metode pengajaran yang digunakan
masih konvensional, yaitu dengan ceramah dan latihan soal yang kurang menarik bagi siswa.

Salah satu solusi yang diusulkan adalah penggunaan media pembelajaran yang lebih
interaktif, yaitu Papan Pintar. Papan Pintar merupakan alat bantu belajar yang dirancang
khusus untuk membuat pembelajaran matematika menjadi lebih menarik dan mudah
dipahami. Media ini menggabungkan teknologi dengan metode pengajaran visual dan
kinestetik, memungkinkan siswa untuk belajar melalui interaksi langsung dengan materi
pelajaran. Papan Pintar dirancang untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
menyenangkan dan efektif, dengan harapan dapat meningkatkan pemahaman konsep
perkalian pada siswa kelas 4 di SDN 65 Kota Bengkulu.

Berdasarkan hasil observasidi SDN 65 Kota Bengkulu, diketahui siswa kelas IV
belum bisa perkalian dalam mata pelajaran matematika dengan pengalamn mereka sendiri
sehingga mereka belum menemukan makna dari pembelajaran tersebut. Hal itu
mengakibatkan siswa malas belajar matematika, karena siswa menganggap matematika Di
SDN 65 di Bengkulu, observasi menunjukkan bahwa siswa kelas 4 SD tidak memahami
perkalian dalam matematika dari pengalaman mereka sendiri, sehingga mereka tidak
melihatmanfaat dari belajar materi tersebut. Akibatnya, siswa menolak untuk belajar
matematika karena menganggapnya sebagai pelajaran yang sulit. Akibatnya, nilai
matematika siswa sangat rendah dan masih di bawah rata-rata yang diharapkan (75%). Selain
itu, murid-murid mengalami kesulitan menghafal perkalian dan seringkali tidak tekun saat
mengerjakan soal perkalian, yang mengakibatkan prestasi yang buruk. Dibandingkan
dengan mata pelajaran lain, nilai rata rata matematika adalah 75%. Hal ini disebabkan oleh
fakta bahwa siswa biasanya menganggap matematika sebagai pelajaran yang sulit.
Akibatnya, mereka kurang tertarik untuk belajar matematika. Dengan mempertimbangkan
beberapa masalah yang ditemukan dalam kegiatan ini, alat pengajaran yang tepat diperlukan
untuk meningkatkan minat dan kesenangan siswa dalam matematika, khususnya perkalian.
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BAB 3. METODE PELAKSANAAN

Program pengapdian kepada masyarakat bertujuan untuk Penggunaan Papan Pintar

Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Perkalian Siswa Kelas 4 Di Sd 65 Kota Bengkulu.

Kegiatan ini dimulai dari bulan Februari sampai Juni 2024 dengan waktu pelaksanaan kurang

lebih selama empat bulan berlokasi di SD Negeri 65 Kota Bengkulu.

1.

Persiapan Kegiatan

Survei Awal dan Analisis Kebutuhan

a.

b.

Mengidentifikasi kebutuhan siswa dan guru terkait pemahaman konsep perkalian.
Wawancara dengan guru untuk mendapatkan gambaran mengenai kesulitan yang dihadapi

siswa.

Perencanaan Program

d.

b.

b.

Menyusun rencana kegiatan yang mencakup tujuan, sasaran, materi, jadwal, dan evaluasi.
Menetukan alat dan bahan yang dibutuhkan, seperti papan pintar, kartu angka, dan alat
tulis.

Penyusunan Materi dan Media Desain Papan Pintar

Membuat papan pintar yang interaktif dengan area untuk menempelkan kartu angka dan
simbol operasi.

Menyiapkan kartu angka dan simbol yang bisa digunakan secara berulang.

Pengembangan Materi Pembelajaran

d.

b.

Menyusun materi pembelajaran tentang konsep perkalian yang sesuai dengan kurikulum
kelas 4.

Membuat modul atau panduan penggunaan papan pintar untuk guru.

Pelaksanaan Kegiatan di Kelas Sesi Pembukaan

Memulai dengan apersepsi untuk mengingat kembali pengetahuan siswa tentang
penjumlahan.

Menjelaskan tujuan pembelajaran dan pentingnya memahami konsep perkalian.

Penyampaian Materi

a.

b.

Menggunakan papan pintar untuk menjelaskan konsep dasar perkalian sebagai
penjumlahan berulang.
Menampilkan contoh visual dan ajak siswa untuk berpartisipasi dalam demonstrasi di

papan pintar.

Cara Penggunaan Papan Pintar
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a. Siapkan papan kayu dengan grid/kotak-kotak kecil.
b. Sediakan marker, magnet atau pin, dan kartu angkaatau simbol perkalian.
c. Jelaskan perkalian sebagai penjumlahan berulang (misal: 3 x4 =3 +3 +3 + 3).
d. Tempel angka dan simbol perkalian di papan (misal: 3 x 4).
e. Gunakan grid di papan kayu untuk menggambarkan (3 baris x 4 kolom).
f. Isi kotak-kotak dengan penanda atau balok kecil sesuai angka.
Kegiatan Inti
a. Memberikan latihan soal perkalian dengan menggunakan papan pintar. Bantusiswa
menempelkan kartu angka dan menghitung hasilnya.
b. Memberikan soal latihan yang lebih kompleks untuk dikerjakan secara mandiriatau

C.

berkelompok dengan bantuan papan pintar.

Diskusikan kembali materi dan berikan latihan tambahan untuk evaluasi.
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BAB 4. HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI

4.1 Hasil

Kegiatan Pegabdian kepada masyarakat dalam meningkatkan pemahaman konsep
perkalian matematika dengan menggunakan media papan pintar di SDN 65 Kota Bengkulu
sangat penting untuk mendukung perkembangan pendidikan di tingkat dasar. Melalui papan
pintar, siswa kelas 4 dapat lebih mudah memvisualisasikan dan memahami konsep perkalian
secara konkret. Media ini memungkinkan siswa untuk berinteraksi langsung dengan operasi
matematika, membantu mereka memperkuat keterampilan perhitungan dengan cara yang

lebih menarik dan interaktif.
Peningkatan Pemahaman Konsep Perkalian Matematika

Pegabdian kepada masyarakat ini difokuskan pada meningkatkan pemahaman konsep
perkalian matematika pada siswa kelas 4 SDN 65 Kota Bengkulu melalui penggunaan media
papan pintar. Media ini dipilih karena kemampuannya untuk memberikan visualisasi yang jelas
dan interaktif terhadap konsep-konsep matematika yang kompleks, seperti perkalian.
Penggunaan media papan pintar tidak hanya bertujuan untuk memfasilitasi pemahaman konsep
secara visual, tetapi juga untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.
Dengan pendekatan ini, diharapkan siswa dapat lebih mudah memahami dan mengaplikasikan

konsep-konsep matematika dalam konteks sehari-hari mereka.

Hasil dari penggunaan media papan pintar menunjukkan peningkatan yang signifikan
dalam pemahaman siswa terhadap konsep perkalian. Melalui pengujian pre-test dan post-test,
terlihat bahwa rata-rata skor pemahaman siswa mengalami peningkatan yang konsisten setelah
mengikuti pembelajaran dengan media ini. Hal ini mengindikasikan bahwa media papan pintar
efektif dalam membantu siswa memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang operasi
perkalian, serta meningkatkan kemampuan mereka dalam memecahkan masalah matematika

yang melibatkan perkalian.

Respons positif siswa terhadap penggunaan media papan pintar juga menjadi aspek
penting dalam pegabdian ini. Siswa menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi dan lebih
terlibat dalam pembelajaran ketika materi disampaikan melalui media yang menarik dan
interaktif. Hal ini tidak hanya memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan bagi

siswa, tetapi juga membangun landasan yang kokoh dalam memahami matematika sebagai
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mata pelajaran yang sering dianggap sulit. Dengan demikian, penggunaan media papan pintar
tidak hanya memberikan manfaat langsung dalam meningkatkan pemahaman konsep
perkalian, tetapi juga menciptakan lingkungan belajar yang lebih dinamis dan mendukung

perkembangan akademik siswa secara menyeluruh.

Gambar 1. Peningkatan Pemahaman Konsep Perkalian Matematika
Respons Siswa terhadap Penggunaan Media Papan Pintar

Respons siswa terhadap penggunaan media papan pintar dalam pegabdian ini
menunjukkan reaksi yang positif dan antusias. Siswa menanggapi media papan pintar dengan
minat yang tinggi karena kemampuannya untuk memvisualisasikan konsep- konsep
matematika secara langsung dan interaktif. Mereka merasa terlibat dalam proses pembelajaran
yang lebih dinamis dan menarik, dibandingkan dengan metode pengajaran konvensional. Siswa
kelas 4 SDN 65 Kota Bengkulu menunjukkan ketertarikan yang besar terhadap penggunaan
teknologi dalam pembelajaran, yang secara efektif membantu mereka memahami konsep

perkalian dengan lebih baik.

Selain itu, respons positif siswa juga tercermin dalam partisipasi aktif mereka selama
sesi pembelajaran. Mereka tidak hanya mengikuti dengan antusias, tetapi juga berani
berinteraksi langsung dengan guru dan media papan pintar untuk memecahkan masalah
matematika yang diberikan. Hal ini mencerminkan bahwa media papan pintar tidak hanya
meningkatkan pemahaman konsep, tetapi juga memperkuat keterlibatan siswa dalam proses

belajar.

Pengalaman positif ini juga tercermin dalam umpan balik yang diberikan siswa setelah
mengikuti pembelajaran dengan media papan pintar. Mereka menyatakan bahwa penggunaan

teknologi tersebut membuat pembelajaran lebih menarik dan mempermudah mereka untuk
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memahami konsep-konsep matematika yang sebelumnya dianggap sulit. Dengan demikian,
respons siswa yang positif terhadap penggunaan media papan pintar merupakan indikasi kuat
bahwa pendekatan ini berhasil dalam meningkatkan minat belajar dan pemahaman mereka
terhadap matematika, memberikan dampak positif dalam proses pendidikan di SDN 65 Kota
Bengkulu.

Gambar 2. Respons Siswa terhadap Penggunaan Media Papan Pintar Kelebihan dan

Tantangan dalam Implementasi Media Papan Pintar

Implementasi media papan pintar dalam pegabdian ini menawarkan sejumlah kelebihan
yang signifikan. Pertama, media ini memungkinkan visualisasi yang lebih jelas dan interaktif
terhadap konsep-konsep matematika, seperti perkalian, yang dapat membantu siswa
memahami dengan lebih baik. Kemampuan untuk menampilkan gambar, diagram, atau animasi
secara langsung memungkinkan guru untuk menjelaskan konsep-konsep matematika secara
lebih dinamis dan memikat perhatian siswa. Selain itu, penggunaan media papan pintar juga
mendorong keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran, karena mereka dapat langsung

berinteraksi dengan materi yang disajikan, baik secara individual maupun dalam kelompok.

Meskipun memiliki banyak kelebihan, implementasi media papan pintar juga
menghadapi tantangan tertentu. Salah satunya adalah ketersediaan dan aksesibilitas teknologi
ini di lingkungan pendidikan. Beberapa sekolah mungkin menghadapi keterbatasan dalam
perangkat keras atau perangkat lunak yang diperlukan untuk menjalankan media papan pintar
secara efektif. Selain itu, diperlukan investasi waktu dan sumber daya untuk melatih guru
dalam penggunaan teknologi ini. Pelatihan yang intensif diperlukan agar guru dapat menguasai
penggunaan media papan pintar dengan baik dan dapat mengintegrasikannya dalam proses

pembelajaran sehari-hari.

Tantangan lainnya adalah adanya kekhawatiran terkait dengan peningkatan

ketergantungan siswa pada teknologi dan potensi gangguan teknis yang dapat terjadi.
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Meskipun demikian, dengan manfaat yang jelas dalam meningkatkan pemahaman siswa
terhadap konsep matematika dan meningkatkan keterlibatan mereka dalam pembelajaran,
implementasi media papan pintar tetap menjadi langkah yang penting dan bermanfaat dalam

upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan matematika di SDN 65 Kota Bengkulu.

Gambar 3. Kelebihan dan Tantangan dalam Implementasi Media Papan Pintar

4.2 Luaran yang Dicapai
Publikasi di Jurnal :

Tahun 2024

Jenis Luaran* Artikel

Judul Artikel Penggunaan Papan Pintar Untuk Meningkatkan
Pemahamankonsep Perkalian Siswa Kelas 4 Di Sd
65 Kota Bengkulu

Nama Jurnal Communnity Development Journal

P-ISSN 2721-4990

E-ISSN 2721-5008

Vol 5

Nomor 3

Halaman 5503-5507

URL https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.ph
p/cdj/article/view/30265/20886
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BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Penggunaan media papan pintar dalam upaya meningkatkan pemahaman konsep
perkalian matematika pada siswa kelas 4 SDN 65 Kota Bengkulu telah terbukti memberikan
kontribusi yang positif dalam konteks pendidikan. Dari hasil pegabdian ini, terlihat bahwa
media papan pintar tidak hanya mampu memvisualisasikan konsep-konsep matematika secara

lebih jelas dan menarik bagi siswa, tetapi juga secara signifikan meningkatkan

pemahaman mereka terhadap materi perkalian. Respons positif siswa terhadap
penggunaan teknologi ini mencerminkan adanya minat belajar yang lebih tinggi dan
keterlibatan yang lebih aktif dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, implementasi
media papan pintar dapat dianggap sebagai langkah yang efektif untuk mendukung
peningkatan kualitas pembelajaran matematika di SDN 65 Kota Bengkulu, serta memberikan
dasar yang kuat bagi pengembangan metode pembelajaran yang inovatif dan berkelanjutan di

masa depan.

5.2 Saran

Untuk meningkatkan efektivitas penggunaan media papan pintar dalam meningkatkan
pemahaman konsep perkalian matematika pada siswa kelas 4 SDN 65 Kota Bengkulu,
beberapa saran dapat dipertimbangkan. Pertama, perlu adanya peningkatan aksesibilitas
terhadap teknologi ini di sekolah, termasuk pemeliharaan dan perbaikan perangkat yang ada
serta pengadaan perangkat baru jika diperlukan. Selain itu, diperlukan juga pelatihan yang lebih
intensif bagi guru dalam mengintegrasikan media papan pintar dalam pembelajaran sehari-hari,
termasuk strategi penggunaan yang efektif dan kreatif untuk memaksimalkan manfaat dari
teknologi ini. Selanjutnya, perlu juga dilakukan evaluasi terus-menerus terhadap implementasi
media papan pintar ini untuk memastikan bahwa metode pembelajaran yang digunakan dapat
terus ditingkatkan sesuai dengan kebutuhan dan respons siswa. Dengan langkah-langkah ini,
diharapkan penggunaan media papan pintar dapat menjadi lebih efektif dalam mendukung

pemahaman siswa terhadap konsep perkalian matematika di SDN 65 Kota Bengkulu.
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